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Presentacion

El estudio que se presenta en este documento, (OPES-35/03) se
refiere al dictamen sobre la propuesta de creacién del Bachillerato y la
Licenciatura en Informatica Educativa en la Universidad Estatal a Distancia.

El dictamen fue realizado por el M.Sc. Alexander Cox Alvarado,
Investigador IV de la Division Académica de la Oficina de Planificacién de la
Educacién  Superior (OPES). Larevisibn estuvo a cargo de la
M. Ed. Jeannette Fallas Monge, Jefe de la Division citada.

El presente dictamen fue aprobado por el Consejo Nacional de
Rectores en la sesidn 41-03, articulo 4, celebrada el 16 de diciembre, 2003.

José Andrés Masis Bermudez
Director OPES
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1. Introduccién

El Rector de la Universidad Estatal a Distancia envio al Consejo Nacional de
Rectores (CONARE), en nota R.603-2002, del 10 de diciembre de 2002, la solici-
tud de apertura del Bachillerato y la Licenciatura en Ciencias de la Educacién con
énfasis en Informatica Educativa, con el objeto de iniciar los procedimientos

establecidos en el Fluxograma para la creacion de nuevas carreras’. EI CONARE

acordd en la sesion 22-03, articulo 2, inciso n), del 15 de julio de 2003, que la
Oficina de Planificacion de la Educacion Superior (OPES) realizara el estudio
correspondiente. En el momento de revisar la informacién se determind que
faltaba informacién sobre los profesores y sobre los perfiles, lo cual fue aportado
en julio de 2003. Ademas, se le comunicé a la UNED que el nombre de la carrera
no correspondia a la terminologia sobre titulos y énfasis. Finalmente, en nota de la
UNED R.612-2003 de noviembre de 2003, se comunicé a la OPES que el nombre

de la carrera sera Informéatica Educativa.

La unidad académica base del Bachillerato y la Licenciatura en Informatica

Educativa sera la Escuela de Ciencias de la Educacion de la UNED.

2 Justificacion de la carrera

La Universidad Estatal a Distancia justifica de esta manera la apertura del Ba-
chillerato y la Licenciatura en Informatica Educativa:

“‘Este plan esta dirigido a formar bachilleres y licenciados con una vision
educativa, pero también con un conocimiento instrumental basico y general de la
computadora como herramienta para la ensefianza y el aprendizaje.

El plan de estudios esta destinado a la formacidon de docentes interesados en
ejercer la docencia utilizando las herramientas computacionales, contempla la for-
macion de educadores que tengan conocimientos y practica del uso de la computa-
dora en la educacién y que pretendan con ello, aportar su experiencia y estudio en la
formulacién de un sistema educativo nacional acorde con las innovaciones tecnolo-
gicas y la integracion del conocimiento.

Asimismo, podran participar en este plan de estudios, otros profesionales no
docentes que, habiendo tenido una formacién anterior en otra area o disciplina afin,



a nivel de bachillerato universitario, estén interesados en la practica docente de su
profesién haciendo uso también de la tecnologia computacional.

Se propone atender con esta carrera universitaria una necesidad del pais, que
surge a raiz del avance tecnoldgico de la computacion y de los diferentes medios,
particularmente en sus aplicaciones educativas.

Pueden participar en este plan de estudios, los docentes involucrados en los
programas de Informatica Educativa, asi como todo docente interesado en este én-
fasis educativo, que cumpla con los requisitos académicos correspondientes.

El presente documento reune la concepcion académica de este plan de estu-
dios, en sus niveles de macro y microprogramacion curricular, con el fin de presen-
tarlo a toda autoridad educativa o administrativa que requiera dicha informacion.
También pretende cumplir un objetivo divulgativo para toda persona interesada en
una gxperiencia curricular vigente, en la que se integran la educacion y la informati-
ca.”

3. Obijetivos del plan de estudios

Los objetivos del plan de estudios que propone la Universidad Estatal a Dis-

tancia son los siguientes:

e Contribuir al mejoramiento cualitativo de la educacion costarricense, por medio
de la ejecucion de un programa de formacion académica en Informatica Educati-
va tendiente a desarrollar un marco epistemolégico y pedagdgico acorde con las
nuevas corrientes educativas, que apoyan un aprendizaje integrado del conoci-
miento y la participacion activa del estudiante.

e Ampliar el conocimiento de la gama de aplicaciones de la informatica a la educa-
cion, como un aporte sociocultural y pedagogico al desarrollo de dicha area.

e Consolidar la formacién de los docentes que actualmente laboran en el PIE-
MEP-FOD (Programa Informatica Educativa- Ministerio de Educacion Publica —
Fundacién Omar Dengo) y el Programa de Informatica Educativa para la Educa-
cion Secundaria Académica, y ampliar el conocimiento de la gama de aplicacio-

nes de la Informatica a la Educacion.



4. Perfil profesional

El estudiante recibira una formacién general sobre las diferentes corrientes
psicologicas educativas, su integracion a la academia, el desarrollo de las manifes-
taciones creativas aplicables al aprendizaje y a la ensefianza en general, mas el
empleo de herramientas computacionales basicas (procesadores de palabras, hojas
electronicas, bases de datos, lenguajes de programacion, correo electrénico, acceso
a Internet, etc.) que ayuden a forjar un contexto de aprendizaje integrado para sus

estudiantes, y un vinculo natural con la tecnologia.

Conocimientos:

e Las caracteristicas psicopedagdgicas de los estudiantes a cargo.

e Los aspectos basicos del lenguaje MICROMUNDOS.

e El vocabulario basico de inglés técnico para informatica Educativa.

¢ Las diferentes formas de promover procesos creativos en el aula.

e Los movimientos culturales vigentes, a nivel nacional e internacional, como forma

de interpretar y reconocer la realidad educativa.

Habilidades:

¢ Que le permitan reflexionar y analizar la teoria y su proceder didactico.

e Respetar la diversidad de género, discapacidad, étnica, cultural y religiosa.

e Facilidad para trabajar en equipo con docentes de aula.

¢ Que le permitan promover la autonomia intelectual propia y la de sus estudian-
tes.

e Poseer conocimientos profundos y actualizados del proceso de ensenanza
aprendizaje.

e Poseer adecuadas y eficientes destrezas de comunicacion oral y escrita.

e Manifestar conductas dentro de los patrones sociales establecidos (rectitud, sol-

vencia moral y otros).

Destrezas:
e Organizar oportunidades de aprendizaje para grupos de estudiantes utilizando la

computadora.



Coordinar ambientes de aprendizaje activos utilizando la computadora como
herramienta de aprendizaje.

Guiar y documentar el avance de los estudiantes en sus procesos de aprendizaje
con la ayuda de la computadora para el fortalecimiento de una perspectiva edu-
cativa, acorde a las innovaciones tecnolégicas.

Orientar y apoyar el trabajo de los estudiantes sobre la base de las necesidades
individuales del aprendizaje en un ambiente tecnolégico humanista.

Organizar el trabajo en el laboratorio computacional por medio del enfoque de
trabajo por proyectos, aprendizaje colaborativo, mapas conceptuales, etc.
Organizar, ejecutar y hacer las modificaciones necesarias a las actividades curri-
culares y extracurriculares relacionadas con la Informatica Educativa.

Estimular habilidades y destrezas de analisis, resolucion de problemas, criticidad
y creatividad, con el apoyo de la tecnologia computacional y el empleo de las es-
trategias de trabajo colaborativo en el aula.

Utilizar adecuadamente los recursos existentes y disponibles de la comunidad, la
tecnologia y las teorias cognoscitivas para el apoyo del proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Sensibilizar y dar capacitacion basica a docentes en el uso de la computadora
como herramienta educativa.

Comprender y respetar la heterogeneidad de criterios de los estudiantes.
Integrarse adecuadamente a los diferentes grupos humanos vinculados con la
comunidad escolar correspondiente.

Poseer actitud analitica y critica hacia los medios rural y urbano.

Promover la integracion grupal de los estudiantes como recurso y fomento de un
ambiente de aprendizaje.

Estimular el analisis y la evaluacion de los valores y normas de la sociedad
costarricense.

Respetar, fomentar y practicar los valores fundamentales de una sociedad de-
mocratica.

Practicar honestidad y responsabilidad en los diferentes campos de accion.



e Proceder siempre con objetividad y justicia en las decisiones que afectan a sus
semejantes, especialmente a los estudiantes que tiene bajo su responsabilidad
docente.

A nivel de licenciatura, se pretende formar a un profesional que geste politi-
cas y lineamientos generales y especificos de la introduccion y desarrollo de la prac-
tica docente, con apoyo de la computadora en el proceso de ensefianza y el apren-
dizaje. Con este fin, el plan de estudios se conforma de asignaturas que les den
perspectivas del desarrollo tecnoldgico y educativo, acompanado de diferentes des-
trezas y técnicas sobre el dominio de un curriculum educativo, la investigacion
educativa y aspectos epistemologicos en el area tecnoldgica. Es decir, la
licenciatura espera formar profesionales mas calificados en el area de la informatica
educativa que puedan diseiar, ejecutar, investigar y evaluar propuestas educativas,
en ambientes de aprendizaje, que hagan uso de la computadora como forma de
expresion y aprendizaje. Especificamente, el graduado de Licenciatura tendra los
siguientes conocimientos, habilidades y actitudes:

Conocimientos:

Obtener los lineamientos y conceptos tedricos que le permitan:

e Planear y organizar ambientes educativos apoyados en el uso de la computado-
ra de acuerdo con las necesidades reales de la poblacion estudiantil y los recur-
sos disponibles en la institucion.

¢ Analizar y evaluar software y hardware disponibles para asesorar en el empleo,
la seleccidn, la adquisicion y en las implicaciones educativas con el fin de utilizar-
los en el sistema educativo, tanto del conocimiento por adquirir de parte de los
estudiantes como en la definicion de la infraestructura minima requerida.

e Evaluar programas educativos que utilizan la computadora como un componente
del aprendizaje.

e Disefar y ejecutar investigaciones en el area de la informatica educativa.

e Disefar programas y proyectos en informatica educativa acordes con los objeti-

vos educativos definidos por la institucion.



Habilidades:
Es deseable que nuestros estudiantes cuenten con las siguientes habilida-
des:
¢ Que le permitan reflexionar y analizar la teoria y su proceder didactico
o Respetar la diversidad de género, discapacidad, étnica, cultural y religiosa, etc.
e Facilidad para trabajar en equipo con docentes de aula.
e Que le permitan promover la autonomia intelectual propia y la de sus estudian-
tes.
e Poseer conocimientos profundos y actualizados del proceso de ensefianza-
aprendizaje.
e Poseer adecuadas y eficientes destrezas de comunicacion oral y escrita.
¢ Manifestar conductas aceptables dentro de los patrones sociales establecidos

(rectitud, solvencia moral y otros).

Destrezas:

Al finalizar el plan de estudios nuestro graduado podra:

e Apoyar, asesorar y producir, desde el punto de vista pedagdgico, ambientes de
aprendizaje educativos que hagan uso de innovaciones tecnoldgicas computa-
cionales.

e Asesorar y orientar a maestros sobre el uso de la computadora como una herra-
mienta educativa y de aprendizaje en general.

e Conocery elaborar proyectos utilizando uno o mas lenguajes de programacion.

e Sensibilizar y dar capacitacién basica a docentes en el uso de la computadora
como herramienta educativa.

e Comprender y respetar la heterogeneidad de criterios de los estudiantes.

e Integrarse adecuadamente a los diferentes grupos humanos vinculados con la
comunidad escolar correspondiente.

e Poseer actitud analitica y critica hacia los medios rural y urbano.

e Promover la integracion grupal de los estudiantes como recurso y fomento de un

ambiente de aprendizaje.



5.

Manifestar conductas aceptables dentro de los patrones sociales establecidos
(rectitud, solvencia moral y otros).

Integrarse adecuadamente (profesional y personal) en equipos de trabajo inter-
disciplinario.

Mostrar condiciones de liderazgo para asumir el reto de un cambio cualitativo de
mejora en la educacion.

Mostrar habilidad para el manejo de las relaciones publicas en reuniones, entre-
vistas, sesiones de trabajo y otro tipo de eventos o actividades.

Estimular el analisis y la evaluacién de los valores y normas de la sociedad
costarricense.

Respetar, fomentar y practicar los valores fundamentales de una sociedad de-
mocratica.

Practicar honestidad y responsabilidad en los diferentes campos de accion.

Proceder siempre con objetividad y justicia en las decisiones que afectan a sus
semejantes, especialmente a los estudiantes que tiene bajo su responsabilidad
docente.

Requisitos de ingreso

Para ingresar al Bachillerato, se requiere poseer un Diplomado o Profesorado

en el area de Educacion. Si se posee un Bachillerato en el area de Educacion, se

podra ingresar directamente a la Licenciatura llevando los cursos Lenguaje Logo I,

Lenguaje Logo Il'y Pedagogia de la informatica educativa. Si se posee un Bachillera-

to en un area diferente al de Educacion, se podra ingresar si se llevan los cursos an-

teriormente citados mas los de Aprendizaje y cognicion y Desarrollo de la creatividad

como cursos nivelatorios. Adicionalmente, se requiere para todos los casos, un co-

nocimiento basico de lectura del idioma inglés, manejo elemental computacional (sis-

tema operativo) y contar con acceso a una computadora.

6.

Plan de estudios, programas, duracion, requisitos de graduacion y diploma a

otorgar

El plan de estudios de la carrera propuesta se muestra en el Anexo A. El Ba-

chillerato consta de cuatro ciclos lectivos y la Licenciatura de tres ciclos mas, ade-



mas de la elaboracion de un trabajo final de graduacion de acuerdo con la normativa
vigente. El numero de de créditos es de 60 para el Bachillerato. Si a esta cifra se le
suma el numero minimo de créditos para un Diplomado, el numero de créditos del

Bachillerato seria entonces de 120. El nimero de créditos del tramo de Licenciatura

es de 30. Las cifras de créditos se ajustan a lo establecido en el Convenio para crear

una nomenclatura de Grados y Titulos de la Educacién Superior. Los programas de los

cursos se presentan en el Anexo B. Para graduarse tanto de Bachillerato como
de Licenciatura se requiere haber aprobado todos los cursos del plan de estudios
del nivel respectivo y haber aprobado o tener reconocido los Estudios Generales.
Para graduarse de la Licenciatura, se requiere adicionalmente la elaboracién de
un trabajo final de graduacion. Se otorgaran los diplomas de Bachillerato y de

Licenciatura en Informatica Educativa.

7. Carreras afines en la Educacién Superior Estatal

Existe una carrera de Informatica Educativa en la Universidad Nacional.

8. Trabajo que desempefaria el graduado en Informatica Educativa

Los graduados de la carrera propuesta trabajarian en instituciones educativas
impartiendo la asignatura de Informatica y asesorando sobre el uso de las computa-

doras en la Educacion.

9. Personal docente

Los nombres de los encargados de catedra de la carrera propuesta aparecen
en el Anexo C. De acuerdo con la normativa de la Universidad Estatal a Distancia,
tanto los encargados de catedra como los tutores tendran un grado académico ati-
nente al curso que impartan. En el Anexo D se presentan los nombres y los grados

académicos de los encargados de catedra de la carrera propuesta.

10. Recursos necesarios para establecer la carrera propuesta

Los recursos docentes para el funcionamiento de la carrera propuesta seran
aportados por la Escuela de Ciencias de la Educacion. Las guias y el material bi-

bliografico ya han sido elaborados.



11.

12.

te:

Conclusiones
El total de créditos del plan de estudios, asi como el numero de ciclos lectivos

cumplen con las normas establecidas en el Convenio para crear una nomenclatura de
grados y titulos de la Educacion Superior, en la Modificacién a ésta y en el Convenio
para unificar la definicion de crédito en la Educacion Superior.

La solicitud de apertura cumple con los requisitos establecidos en el Fluxograma

para la creacion de nuevas carreras, aprobado por el Consejo Nacional de Rectores.

Recomendaciones

Con base en las conclusiones del presente estudio, se recomienda lo siguien-

Que se autorice a la Universidad Estatal a Distancia para que imparta el Bachille-
rato y la Licenciatura en Informatica Educativa.

Que a los estudiantes que ingresen a la Licenciatura y que no posean un diploma
de Bachillerato en Educacion se les haga saber que para aspirar a puestos de
profesores de Informatica en instituciones educativas publicas, el Ministerio de
Educacién Publica solicita una determinada formacién en Educacién a nivel de
Bachillerato y que el hecho de poseer esta Licenciatura no implica que se cumple
con dichos requisitos.

Que la Oficina de Planificacion de la Educacion Superior (OPES) realice una eva-
luacidn de la carrera que se recomienda autorizar al quinto afo de su funciona-
miento. Se recomienda que la Universidad Estatal a Distancia realice evaluacio-

nes internas durante el desarrollo de la carrera.

1)

2)
3)

Aprobado por el CONARE en la sesion N°38 del 5 de febrero de 1976, posteriormente modificado en la sesion N°97,
articulo 4, del 21 de diciembre de 1977.

Universidad Estatal a Distancia, Macroprogramacién de la carrera de Informatica Educativa, 2002

Ibid.
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ANEXO A

PLAN DE ESTUDIOS DEL BACHILLERATO Y LA LICENCIATURA

EN INFORMATICA EDUCATIVA EN LA UNIVERSIDAD

ESTATAL A DISTANCIA

NOMBRE DEL CURSO

CREDITOS

Primer cuatrimestre

Teorias del aprendizaje
Introduccién a la computacion
Tecnologia educativa
Informatica y sociedad

Inglés bésico

Comunicacién e informatica

Segundo cuatrimestre

Evaluacién de los aprendizajes

Lenguaje logo |

Aprendizaje y cognicién

Inglés para informatica educativa

Introduccidén al pensamiento I6gico matematico

Tercer cuatrimestre

Lenguaje logo Il

Desarrollo de la creatividad

Métodos y técnicas de investigacion
Estadistica |

Pedagogia de la informatica educativa

Cuarto cuatrimestre

Electival a)
Electiva ll b)
Electiva lll c)
Practica docente

Subtotal de créditos del Bachillerato

11
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Minimo namero de créditos de un Diplomado 60

Total de créditos del Bachillerato 120
Quinto cuatrimestre 9
Lenguaje logo I 3
Disefio curricular en la informatica educativa 3
Aplicaciones de la informatica a la educacion | 3
Sexto cuatrimestre 12
Investigaciéon educativa 3
Sociologia de la educacion 3
Evaluacién de hardware y software educativo 3
Electiva IV d) 3
Sétimo cuatrimestre 9
Aplicaciones de la informatica a la educacion 3
Epistemologia de la informatica 3
Teoria de la educacion 3
Subtotal de créditos de la Licenciatura 30
Total de créditos de la Licenciatura 150

a) A escoger entre Psicologia de la motivacién y Salud mental del nifio entre 0 y 12 afios.
b) A escoger entre Historia y educacién civica costarricense y Educacion para la paz.

c) A escoger entre Educacion para la salud 'y Educacién ambiental.

d) A escoger entre Relaciones humanas y Psicologia social.

NOTA: Para obtener el grado de Licenciatura se debe realizar un trabajo final de
graduacion de acuerdo con la normativa vigente.

12
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PROGRAMAS DE LOS CURSOS DEL BACHILLERATO Y LA
LICENCIATURA EN INFORMATICA EDUCATIVA EN LA
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ANEXO B
PROGRAMAS DE LOS CURSOS DEL BACHILLERATO Y LA
LICENCIATURA EN INFORMATICA EDUCATIVA EN LA

UNIVERSIDAD ESTATAL A DISTANCIA

Nombre del curso: TEORIAS DEL APRENDIZAJE
Numero de créditos: 3
Propdsito:

Conocimiento acerca del funcionamiento de la mente, los enfoque conceptuales del
aprendizaje y su aprovechamiento en el campo de la Informatica Educativa.

Contenido:

El papel de la psicologia educativa.

El funcionamiento de la mente: el desarrollo cognoscitivo y el lenguaje.
La perspectiva cognoscitiva y la practica de la ensefianza.

Enfoques conductuales del aprendizaje y sus aplicaciones.

Planeacion del maestro.

Aprovechamiento.

Ensefanza para estudiantes excepcionales

Bibliografia:

Woolfolk, Anita E. Psicologia Educativa. 7 Ed. Prentice Hall. 1999.

Nombre del curso: INTRODUCCION A LA COMPUTACION
Numero de créditos: 3
Propdsito:

El objetivo del curso es familiarizar al estudiante con algunos tépicos importantes del mundo
de la computacion y poner a su alcance los elementos y herramientas basicas para la toma
de decisiones.

Contenido:

e Las computadoras de ayer y hoy.

e Perspectiva histérica.

e Sistemas computacionales: microcomputadoras, minicomputadoras, y macrocompu-
tadoras.

o Elinterior de la computadora.

14



Periféricos: entrada/salida y almacenamiento de datos.
Comunicacion de datos.

Conceptos de programacion.

Conceptos de software y manejo de datos.

Sistemas de informacion administrativos.

Desarrollo de los sistemas de informacion.
Oportunidades y retos.

Software de productividad para microcomputadoras.

Bibliografia:

Beekman, G_Introduccién a la Computacién.México: Addison Wesley, 1999.
Quiréds, Rita. Guia de estudio del Curso Introduccion a la Computacion. UNED. 1999.

Nombre del curso: TECNOLOGIA EDUCATIVA
Numero de créditos: 3
Propdsito:

Conocimiento de principios y técnicas que permitan desarrollar el proceso de ensefanza
aprendizaje en forma tecnoldgica en concordancia con las caracteristicas que dispone la
educacion actual a los procesos instructivos.

Contenido:

Tecnologia educativa: ciencias y tecnologia, concepto de tecnologia educativa,
caracteristicas del concepto de tecnologia educativa.

La transferencia de tecnologia: transferencia de productos frente a transferencia de
procesos, dificultades para la transferencia, ¢ existe una tecnologia adecuada?
Necesidades y caracteristicas de una tecnologia educativa: necesidad, necesidad y
caracteristicas de una tecnologia educativa, teorias del aprendizaje, teorias de la
comunicacion humana.

Enfoques de sistemas: en qué consiste, aplicacion en educacion y sus ventajas, estudio
de modelos, como seleccionar o adecuar un modelo para una situacion dada de
ensefianza aprendizaje.

Bibliografia:

Galvis, Alvaro. Fundamentos de Tecnologia Educativa. EUNED, 1987.

15



Nombre del curso: INFORMATICA Y SOCIEDAD

Numero de créditos: 3

Propdsito:

Conocimientos elementales sobre la evolucion de la informatica, las capacidades asociadas
a la misma asi como su importancia en los diferentes campos del saber humano, con el fin
de permitir al estudiante, asumir una actitud critica frente al desarrollo tecnolégico de este
campo, desde una perspectiva humanistica.

Contenido:

La informatica y la computacién: revolucion de la informatica frente al mundo, el
programa Apolo y su impacto en la gestidon tecnoldgica, la informatica como agente de
cambio en Costa Rica, desarrollo de la precomputadora, justificacion histérica de la
computadora, desarrollo de la computadora de programas almacenados.

Hardware y software: funcionamiento de un computador, componentes del computador,
programacion, ¢Qué es un programador?, ;Qué es el sistema operativo?, lenguajes,
utilerias, otras herramientas, categorias de computadores y sus principales usos,
implicaciones sociopoliticas y econdmicas del desarrollo del hardware y el software.

¢ Qué es la telematica?: diversos recursos para la descentralizacién, redes de datos,
videotexto y teletexto, teleproceso, correo electrénico, videoconferencia, facsimil.

La informatica y la teoria de sistemas: conceptos generales de sistemas, importancia de
los sistemas dentro de la informatica, tipos de sistemas de informacion, impacto de la
informatiza.

Las computadoras como emuladoras del hombre: los robots, inteligencia artificial y sus
alcances actuales.

Bibliografia:

Joyanes, Luis. Cibsersociedad: Los Retos Sociales ante un Nuevo Mundo Digital. Mc. Graw
Hill, 1997.
Rodriguez, Rodolfo. Guia de Estudio: Era Digital. UNED, 2001.

Nombre del curso: INGLES BASICO
Numero de créditos: 3
Propdsito:

Conocimiento de diferentes recursos utilizados por autores de textos técnicos e la expresion
de ideas, conceptos, informacion, para que pueda reconocerlos y comprender lecturas en un
nivel de inglés basico.

Contenido:

Manejo de ideas.
Conectores y expresiones de transicion.
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Funciones del texto.

Cognados y formacion de palabras.

Vocabulario estructural y vocabulario de contenido.
Referencia.

Técnicas de comprensioén de lectura.

Bibliografia:

Murillo, Olga. Inglés Basico. . EUNED, 1997.

Nombre del curso: COMUNICACION E INFORMATICA
Numero de créditos: 3
Propdsito:

Conocimiento tedrico y metodolégico de las distintas formas de comunicacién, para
desarrollar la habilidad de comunicarse en forma apropiada mediante el uso de las técnicas
comunicativas apropiadas.

Contenido:

e Ellenguaje y la comunicacion.

e La comunicacién oral en el contexto de la informatica educativa.
e La expresion escrita en el contexto de la informatica educativa.
e La utilizacion de los medios.

Bibliografia:

Hernandez, Rose Mary. Comunicacion oral y escrita. EUNED, 1999.
Hernandez, Rose Mary. Fichas didacticas de comunicacién escrita. EUNED, 1999.

Nombre del curso: EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
Numero de créditos: 3
Propdsito:

Conocimiento sobre los principios y procedimientos de la evaluacion cuantitativa y cualitativa
de los aprendizajes, especialmente referidos al desarrollo de estructuras cognitivas, para la
aplicacion con criterio técnico de los diferentes instrumentos o pruebas que permitan valorar
los resultados del proceso ensefianza aprendizaje.

Contenido:
e El aprendizaje.

e Principios y técnicas de evaluacion.
o Fiabilidad y validez de la evaluacion cuantitativa.
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e Principios y técnicas de evaluacién cualitativas.
¢ Nuevas propuestas sobre la evaluacién de los aprendizajes.
e Toma de decisiones para la evaluacién de los aprendizajes.

Bibliografia:

Espinoza, Virginia; Corrales, Carlos. Antologia Evaluacién de los Aprendizajes.
EUNED 1999

Nombre del curso: LENGUAJE LOGO |
Numero de créditos: 3
Propdsito:

Conocimientos de los aspectos basicos del lenguaje LOGO (instrucciones primitivas y
elaboracion de procedimientos) para su aplicacion en la valoracién y evaluacién del ambiente
de aprendizaje en el que se fundamenta este lenguaje de programacion.

Contenido:

Presentacion del lenguaje Logo.

Origen.

Logo y los lenguajes de programacion.

¢ Qué es un lenguaje de programacion?.

Clasificacién de los lenguajes de programacion.

Ubicacion del lenguaje Logo en el contexto de lenguajes de programacion.
Estructura y manipulacion del ambiente electronico de Logo.
¢,Coémo entrar a Logo?.

Las paginas como unidades de trabajo.

Partes del ambiente electrénico de Logo.

La tortuga como objeto computacional con el cual trabajar.

¢ Qué es la tortuga?.

Posicion o ubicacién original de la tortuga.

Sistema de coordenadas del ambiente Logo.

Orientacion y desplazamiento.

Primeras instrucciones o primitivas del lenguaje Logo.
Clasificacién de las primitivas.

De orientacién y desplazamiento.

Existencia y manejo de la pluma y su trazo.

Primitivas para modificar el ambiente de operacién.
Guardando y recuperando paginas.

Elaboracion de formas y figuras.

La pagina de figuras y su empleo.

La pagina del revés y la elaboracion de procedimientos.
Ejercitacién de modelos repetitivos para el logro de disefios graficos o figuras abstractas.
Otras instrucciones del lenguaje Logo.

18



e La metodologia de resolucién de problemas por analisis de la situacién global y sus
componentes.

e ;Qué son las variables locales y como pueden generalizar la soluciéon de un problema

dado?.

Geometria basica de la tortuga.

La existencia de cuatro objetos tortugas y el control de las mismas.

La animacion en el contexto Logo.

Extrapolacion del ambiente Logo a diferentes medios de expresion.

Aspectos graficos en Logo.

Aspectos de texto en Logo.

El sonido y elaboracion de musica en Logo.

Interaccidn de los anteriores medios de expresion para el logro de proyectos.

La filosofia del constructivismo

Sus origenes y definicion.

Caracteristicas de un ambiente de educacién constructivista.

Virtudes y limitaciones del constructivismo.

Logo y el constructivismo.

Lo concreto y lo abstracto.

El concepto del error en el constructivismo.

Estilos y ritmos de aprendizaje.

La motivacién intelectual por apropiacion de una idea.

Creatividad y socializacion.

Bibliografia:

Corrales, Maricruz. Descubriendo Un nuevo mundo.EUNED. 1992.

Nombre del curso: APRENDIZAJE Y COGNICION
Numero de créditos: 3
Propdsito:

Conocimiento de los principios y fundamentos del conductismo, constructivismo, y otras
teorias del aprendizaje cognitivo como las propuestas por Jean Piaget, Jerome, Bruner,
Ausubel, Novak, Howard Gardner y Seymour Papert, con el fin de comprender y analizar sus
implicaciones metodoldgicas en la ensefianza.

Contenido:

Concepciones constructivistas y conductistas de la inteligencia humana.

Factores influyentes en el desarrollo intelectual del ser humano.

Desarrollo intelectual deacuerdo a una concepcion constructivista.

Desarrollo intelectual segun una concepcién conductista.

Analogias y diferencias entre una concepcion conductista y una constructivista de la
inteligencia.

e El punto de vista de Jean Piaget.
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Concepcion de Jean Piaget sobre la inteligencia.

Las estructuras intelectuales y su funcionamiento.

El método de trabajo de Piaget.Evolucion posterior de las ideas de Jean Piaget.

Jeromo Bruner: su concepcion sobre aprendizaje y desarrollo y su teoria de la

instruccién

.El concepto de desarrollo intelectual propuesto por Jerome Bruner.

Los patrones de crecimiento.Los sistemas de representacion mental.

La teoria de instruccion de Bruner.Las caracteristicas de esta teoria.

Sus elementos constituyentes.Las explicaciones de Bruner sobre el aprendizaje.

Enfoque de autores constructivistas recientes.

El aprendizaje significativo de Ausubel y Novak.

¢ Qué es el aprendizaje significativo?.

El concepto de estructura mental y los mapas conceptuales.

Los principios de aprendizaje significativo.

Implicaciones pedagdgicas de este enfoque.

La importancia de organizacién del material por parte del profesor.

La evaluacion formativa y la evaluacion por dominio.

La teoria de inteligencias multiples de Howard Gardner.

El concepto de inteligencias multiples.

Los prerrequisitos para definir una inteligencia.

Ejemplos de inteligencias.

Algunas implicaciones pedagogicas de esta teoria.

La educacion de las inteligencias.La aplicacion de las inteligencias.

Las concepciones constructivistas y conductistas de la inteligencia y el aprendizaje con

ayuda del computador.

Principios basicos del construccionismo de Seymour Papert.

e El construccionismo de Seymour Papert y sus repercusiones en el aprendizaje con
ayuda del microcomputador.

e Implicaciones pedagdgicas del lenguaje LOGO como instrumento del aprendizaje.

e El conductismo y sus repercusiones para el aprendizaje con ayuda del microcomputador.

e Alcances y limitaciones de cada enfoque en el aprendizaje con ayuda del

microcomputador.

Bibliografia:

Méndez, Zaira. Aprendizaje y Cognicion. EUNED. 1993.

Nombre del curso: INGLES PARA INFORMATICA EDUCATIVA

Numero de créditos: 3

Propdsito:

Conocimiento de vocabulario técnico y de aspectos gramaticales basicos para la
comprension de lectura de textos escritos en inglés relacionados directamente con la

informatica educativa (pantallas de programas computacionales, mensajes del sistema de la
computadora y de la red, manuales técnicos y articulos de revistas especializadas.
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Contenido:

e Lecturas de pantallas de software: Organizacion de la pantalla, aspectos gramaticales de
las pantallas.

e Lectura de mensajes del sistema operativo y de las redes: construcciones sintacticas de
los mensajes, aspectos gramaticales de los mensajes.

o Lectura de manuales y guias de usuarios: el lenguaje de instrucciones, organizacién de
un manual de usuario, aspectos gramaticales.

e Lectura de articulos de informatica educativa: identificacién del proyecto, estrategias
para facilitar la comprension basica de un texto.

Bibliografia:

Lecturas en Inglés referentes al tema.

Nombre del curso: INTRODpCCION AL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO

Numero de créditos: 3

Propdsito:

Comprension de los “mecanismos” del pensamiento de las disciplinas axiomaticas y aumento
del sentido critico, no sélo en lo que a las ciencias respecta, sino a algunas otras disciplinas
incluyendo a las matematicas.

Contenido:

e ;Qué es ciencia y qué es matematica?

e Demostracién y matematica

e Calculo proposicional mediante tablas de verdad

e Calculo proposicional y redes de distribucion como modelo
Bibliografia:

Goéngora, Enrique. Introduccion al Pensamiento Logico Matematico. EUNED, 1985.

Nombre del curso: LENGUAJE LOGO Il
Numero de créditos: 3
Propdsito:

Conocimientos avanzados de los recursos didacticos del ambiente LOGO para su aplicacion
en el desarrollo y administracion de ambientes de educacion activos, utilizando Ila
computadora como herramienta de aprendizaje y en la propuesta de proyectos que liguen al
LOGO con los contenidos de los planes de estudio vigentes o con nuevas propuestas para el
curriculo escolar.
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Contenido:

Recursos adicionales de programacion en el lenguaje LOGO.
Variables locales y globales.

Las listas y el manejo de textos.

La ejecucion condicionada de instrucciones en LOGO.

La recursividad.

Aspectos cognitivos de la programacion.

Teoria basica de la vision de sistema.

La resolucion de problemas.

Los modulos como unidades de trabajo.

Trabajo grupal e individual: trabajando con proyectos.

El aprender un nuevo lenguaje.

La metacognicion.

La depuracion o correccion de errores

Logo y algunas perspectivas psicoeducativas.

Educacion integrada y separacion curricular.

La educacion por la via de experimentacion.

La escuela sin paredes o informal.

Teorias del desarrollo cognitivo infantil.El constructivismo y la inteligencia artificial.
Logo y la tematica curricular infantil.

Los micromundos como proyecto en Logo.

El maestro en el ambiente Logo.

Organizacion del trabajo en el laboratorio.

Disponibilidad de su orientacion y conocimiento en el aula.
Propuesta a una educacién individualizada.
Disposiciones administrativas para el ambiente Logo.

Bibliografia:

Corrales, Maricruz. Lenguaje Logo |l: Integrando Ideas.EUNED. 1992.
Berrocal, Viviana. Material Complementario: Micromundos. EUNED, 1999.

Nombre del curso: DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD
Numero de créditos: 3
Propdsito:

Conocimiento de los aspectos psicologicos del pensamiento creativo, las caracteristicas del
adulto creativo, el proceso creativo y la identificacién de nifios y adolescentes potencialmente
creativos para lograr una mejor comprension de la conducta y el proceso creativo.

Contenido:
e Los origenes de las teorias de la creatividad.

o El proceso creativo y las capacidades creativas.
e Las principales teorias sobre la creatividad.
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e El impacto de los avances tecnoldgicos y descubrimientos biolégicos con respecto a la
creatividad.

o Teorias adicionales sobre el desarrollo de la creatividad.

e Pruebas sobre creatividad.

Bibliografia:

Goni, Alexandra. Desarrollo de la Creatividad. EUNED. 1999.

Nombre del curso: METODOS Y TECNICAS DE INVESTIGACION
Numero de créditos: 3
Propdsito:

Conocimiento de los elementos basicos de investigacion (formulacién de problemas,
elaboracion de objetivos e hipodtesis, identificacion de variables, recoleccion, analisis de
interpretacion de datos y redaccion del informe final), con el fin de aplicarlo en la elaboracion
de proyectos investigativos.

Contenido:

Teoria, métodos y técnicas en la investigacion cientifica.
El proyecto de investigacion.

Técnicas de investigacion.

Recoleccién, analisis e interpretacion.

El informe final de investigacion.

Bibliografia:

Barrantes, Rodrigo. Investigacién: Un camino al conocimiento. EUNED. 1999.

Nombre del curso: ESTADISTICA |
Numero de créditos: 3
Propdsito:

Conocimiento de técnicas estadisticas que permitan recolectar, clasificar, analizar e
interpretar conjuntos de datos numéricos, obtenidos por observacion, experimentacion u
otras fuentes para analizar, interpretar o presentar las caracteristicas de conjunto de datos.

Contenido:

Estadistica: aplicaciones y campos de aplicacion, conceptos fundamentales.
Numeros relativos.

Construccion y analisis de cuadros estadisticos.

Construccion y analisis de graficos.

Distribucion de frecuencia.
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e Medidas de posicion.

e Medidas de variabilidad.
e Probabilidades.
Bibliografia:

Godmez, Miguel. Elementos de estadistica descriptiva. EUNED, 1998.

Nombre del curso: PEDAGOGIA DE LA INFORMATICA EDUCATIVA
Numero de créditos: 3
Propdsito:

Conocimiento de los principios pedagogicos generales de orientacién humanista, para la
puesta en practica de actividades de disefio y ejecucion de programas educativos o
proyectos pedagdgicos institucionales, que hagan uso de la tecnologia computacional como
recurso didactico.

Contenido:

Conceptualizacién de la pedagogia.
Epistemologia de la pedagogia.

Principios de la pedagogia.

La pedagogia como disciplina en construccion.
Epocas de la educacion.

Modelos pedagdgicos contemporaneos.
Criterios de la validacion de la pedagogia.
Métodos de investigacion por la pedagogia.

El constructivismo.La ensefianza por procesos.
Soluciones de problemas.

Aprendizaje.

Estilos y ritmos de aprendizaje.

Motivacion.

Consideraciones para el desarrollo del modelo pedagdgico personal.

Bibliografia:

Garcia, Jacqueline. Pedagogia de la Informatica Educativa. EUNED. 2002.

Nombre del curso: PSICOLOGIA DE LA MOTIVACION
Numero de créditos: 3
Propdsito:

Conocimiento de los diferentes componentes que intervienen en el proceso motivacional
(dinamismo, interaccion sujetomedio, diferencias individuales) y su importancia en la practica
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educativa con la finalidad de analizarlos y relacionarlos con otros procesos, los cognitivos y
afectivos.

Contenido:

e EIl proceso motivacional y su determinacién histérica: el dinamismo del proceso, la
interaccion sujetomedio y el proceso motivacional.

e Los componentes del proceso y sus caracteristicas: tipos de necesidades.

e El proceso motivacional y su relacion con otros procesos cognitivos y afectivos: la
actividad y el estilo de vida, la cosmovision, los sentimientos y emociones, las conductas
de aprendizaje.

e El proceso motivacional y las diferencias individuales: la personalidad, los grupos
culturales, las diferencias de género, las diferencias intelectuales.

e Teorias de la motivacién: la teoria de Abraham Maslow, aportes de Jerome Bruner.

e Factores que favorecen el proceso motivacional en el aula: el enlace entre
conocimientos previos y nuevos conocimientos, el significado del material para el
alumno, la organizacion de la experiencia de aprendizaje, el grado de expectativa o reto,
caracteristicas del objeto de estudio.

e Estrategias para fomentar la motivacion: los proyectos grupales, el trabajo cooperativo,
la indagacién a partir de preguntas generadoras, el experimento individual.

Bibliografia:

Abarca, Sonia. Psicologia de la Motivacion. EUNED, 1992.

Nombre del curso: SALUD MENTAL DEL NINO DE 0-12 ANOS
Numero de créditos: 3
Propdsito:

Conocimiento de los problemas que puedan afectar la salud mental del nifio con el fin de
determinar las medidas preventivas en la atencion directa, asi como determinar los casos
que deben ser referidos a las especialidades de salud mental.

Contenido:

¢ Salud mental: conceptos (salud fisica, salud mental), objetivos y factores que influyen en
la salud mental del nifio de 012 afios, alcance del problema de salud mental en Costa
Rica.

o Necesidades basicas del nifio: necesidades de seguridad emocional, de logro, de
posicién y sus implicaciones en la salud mental del nifio.

e Fuentes de ansiedad en la etapa escolar: limitaciones del nifo en el proceso de
ensefanza aprendizaje, personalidad del maestro, bajo rendimiento escolar, influencia
del fracaso en la autoestima, comunicacion nifiopadre, niflomaestro, importancia en la
prevencion de las enfermedades mentales.

e Mecanismos de defensa: negacion, regresién, racionalizacién, desconexién, de la
realidad, sublimacion, fantasia, proyecciéon, desplazamiento, formacién reactiva,
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aislamiento, represion, ansiedad intolerable, uso masivo de mecanismos de defensa,
aparicién de sintomas relacionados con la salud mental.

e Transtornos de conducta y otros problemas de psicopatologia.

e Medidas preventivas de salud mental en el nifio de 012 afios.

e Programas de salud mental en Costa Rica.

Bibliografia:

Gomez, Omar. Salud Publica vy Politicas Nacionales de Salud. EUNED. 2002.

Nombre del curso: HISTORIA Y EDUCACION  CIVICA
COSTARRICENSE

Numero de créditos: 3

Propdsito:

Conocimiento de la historia de Costa Rica, de los valores civicos y los procesos histéricos
que llevaron al pais a la consolidacion de su democracia, con el fin de transmitirlo a los
educandos, fortaleciendo el desarrollo de sus valores democraticos y de sus deberes civicos
y dar a conocer las garantias individuales y sociales de los costarricenses.

Contenido:

Culturas precolombinas.

El mundo colonial.

La formacion del Estado Nacional (18481878).

La Republica Liberal (18781948).El Estado Reformista (19481984).

La democracia y la vida juridica

La organizacion de las democracias constitucionales y caracterizacién de los poderes del
Estado.

e Los deberes y derechos de los costarricenses.

Bibliografia:

Molina, Ivan; Palmer Steven. Historia de Costa Rica: Breve, Actualizada vy con ilustraciones.
Edit. U.C.R. 1997.
Hernandez, Rubén Instituciones de Derecho Publico Costarricense. ; EUNED, 1999.

Nombre del curso: EDUCACION PARA LA PAZ
Numero de créditos: 3
Propdsito:

Conocimiento de algunas causales de la violencia (politicas, sociales, econdémicas) en la
sociedad actual y de posibles alternativas que permiten a la comunidad resolver sus
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conflictos en forma no violenta para lograr un desempeno eficaz del educando dentro de la
sociedad en la cual esta inserto.

Contenido:

e Educacion para la paz

e La violencia, derechos humanos y supervivencia cultural.

e Medios de comunicacién (prensa, radio y t.v.).Centroamérica: violencia y derechos
humanos.

e El caso de Costa Rica.

Bibliografia:

Solis, Luis. Educacion para la Paz. (Antologia). EUNED. 1995.

Nombre del curso: EDUCACION PARA LA SALUD
Numero de créditos: 3
Propdsito:

Conocimiento de los fundamentos tedricos de la educacion para la salud y su importancia en
la prevencion de algunas enfermedades, con el fin de ser transmitidas al individuo, la familia
y la comunidad, y contribuir con ello a conservar, mejorar y promover la salud individual y
colectiva.

Contenido:

Filosofia y fundamentos de la educacion para la salud.

Enfermedades transmisibles.

Otros problemas que afectan la salud.

Salud dental.

Desnutricion en Costa Rica.

Servicios de salud y seguridad en las instituciones que brindan atencién al nifio.

Bibliografia:

Goémez, Omar. Educacion para la Salud.EUNED. 1998.

Nombre del curso: EDUCACION AMBIENTAL
Numero de créditos: 3
Propdsito:

Brindar conocimientos para preparar al educador en la formulacion y puesta en marcha de
programas en Educacion Ambiental asi como en cuanto a estrategias para la transmision de
esas capacidades a docentes y miembros comunales.
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Contenido:

Conceptos generales en educacion ambiental.

Programas internacionales en educacion ambiental.

Programas nacionales en educacion ambiental.

Diagndsticos de programas en educacion ambiental.

Formulacion de objetivos de programas educativos en el campo del medio ambiente
Formulacion de objetivos de programas comunales en el campo del medio ambiente.
Formulacion de planes educativos.

Formulacion de planes comunales.

Bibliografia:

Ambiente problematica y soluciones.

Nombre del curso: PRACTICA DOCENTE
NuUmero de créditos: 3
Objetivos:

Desarrollar habilidades en los estudiantes para enfrentarse en el futuro a su accién educativa
con responsabilidad y capacidad. Integrar el trabajo académico con el profesional. Mejorar la
actitud docente al aplicar los conocimientos tedricos adquiridos, a la realidad educativa en el
aula. Introducir a la alumna (0) practicante con la orientacion oportuna del profesor
supervisor, a las labores docentes.

Contenido:
La practica docente se conforma de tres fases: Marco tedrico, Labor Docente e Informe Final

e Marco tedrico:
Educacion General Basica
Restos de la Educacion Costarricense
Concepto de Educacion
Fines de la Educacion
Qué es la Practica Docente
Objetivos de la Practica Docente
Diagndstico Institucional
Diagnodstico Comunal

e Labor Docente:
Observacion
Asistencia
Diagnostico del Grupo
Proyecto Educativo
Labor del Aula (Planeamiento)
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e Informe Final:
Portada
Dedicatoria Agradecimiento (opcional)
Presentacién (hoja adjunta)
Tabla de Contenidos
Breve resena del contenido del informe final
Marco Tebrico (resumenes)
Labor Docente y sus etapas
Labor del Aula
Conclusiones y recomendaciones

Nombre del curso: LENGUAJE LOGO Il
Numero de créditos: 3
Propdsito:

Conocimiento de asignacion de variables, instruccionales, condicionales, recursividad y
manejo de listas para elaborar proyectos educativos con LOGO.

Contenido:

Los lenguajes de programacion y sus tipos.

Lenguajes a partir de procedimientos

Lenguajes logicos.

Lenguajes de reglas.

Lenguajes orientados a objetos.

Versiones extendidas de LOGO.

Estilos de programacién: potencialidades y limitaciones.
Programacion no estructurada.

Programacion estructurada.

Documentacién de la programacion.

Algoritmos y estructuras de programacion.

Algoritmos y resolucion de problemas.

Instrucciones para interaccién usuarioprograma computacional.
Estructuras de programacion presentes y ausentes en Logo.
Estructura de datos.

Estructura de control.

Estructura para operaciones de entrada y salida de datos
Estructura de enlace con otros lenguajes computacionales.
La recursividad como recurso algoritmico.

Programas computacionales educativos y caracteristicas.
Instruccion asistida por computadora.

Aprendizaje asistido por computadora.

Ambientes abiertos o de exploracion.

Juegos computacionales.

Simulaciones.
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¢ Diseno y desarrollo de programas computacionales educativos.

e FEtapa de disefio.

Evaluacién de recursos computacionales aptos para el desarrollo de una aplicacion
educativa.

e Etapa de desarrollo.

e Evaluacién preliminar de la aplicacion computacional educativa.
o Elaboracion de guia escritas para la aplicacion educativa.

e Evaluacién practica de la aplicacion educativa.

Bibliografia:

Corrales, Maricruz. Lenguaje Logo Ill: Explorando la programacion. EUNED. 1993.

Nombre del curso: DISENO CURRICULAR DE LA INFORMATICA
EDUCATIVA

Numero de créditos: 3

Propdsito:

Conocimiento de los fundamentos tedricos del curriculum pertinentes para disefar y planear
programas de estudio que utilicen la computadora como recurso para el desarrollo de los
contenidos y el logro de los objetivos.

Contenido:

Educacion y Curriculum.

Elementos y fuentes del curriculum.

Enfoque y modelo curriculares.

Computadores en la Educacion.

Formulacion de planea y programas de estudio.

Adecuacion curricular.

El rol del docente en el ambiente educativo apoyado en el computador.
Caracteristicas basicas del curriculum y la ensefianza de la informatica educativa.

Bibliografia:

Baruga Diaz, Angel. Didactica y Curriculo. Edit. Paidos. 1997.

Nombre del curso: APLICACIQNES DE LA INFORMATICA EN LA
EDUCACION |
Numero de créditos: 3
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Propdsito:

Conocimiento de algunos paquetes de aplicacién de la informatica (procesador de palabras,
hoja electronica, base de datos, paquetes de disefo grafico y simuladores para su
integracién como apoyo a la labor docente en el aula y en la gestién administrativa.

Contenido:

¢ Algunas aplicaciones informaticas y el enfoque de trabajo por proyectos
e El procesador de palabras.

e La hoja electronica.

e La base de datos.

Bibliografia:

Word 97Mc Graw Hill.1997
Excel 97Mc Graw Hill.1997
Fallas, Ida. Proyectos para integrar la computadora en el aula. EUNED. 1995.

Nombre del curso: INVESTIGACION EDUCATIVA
Numero de créditos: 3
Propdsito:

Conocimientos en el ambito de la Investigacion Educativa, especificamente en lo referente a
la investigacion en el aula, entendida como practica intelectual, en busca de una
conceptualizacién de problemas relevantes en el campo de trabajo del educador.

Contenido:

e Lainvestigacién educativa.

e La dimension ética de la investigacion educativa.

¢ Elinvestigador como ser individual y social que construye conocimientos.
e Formalizacion del proceso de investigacion.

Bibliografia:

Dobles, Cecilia y otros. Investigacion en Educaciéon. EUNED. 1996.

Nombre del curso: SOCIOLOGIA DE LA EDUCACION

Numero de créditos: 3
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Propdsito:

Conocimientos del funcionamiento de la sociedad costarricense (principales problemas
econdmicos Yy sociales, la funcion social de los diversos grupos y del sistema educativo) y la
vinculacion de la problematica socioecondmica con la realidad educativa de la comunidad y
del pais en general, para su aplicacion en la promocion y ejecucion de programas educativos
acordes con la realidad econdmicosocial y cultural costarricense.

Contenido:

e El campo de estudio de la sociologia de la educacion.

e La sociedad costarricense.

¢ Influencia de la educacién en la sociedad costarricense.

¢ Oportunidades que brinda el sistema educativo costarricense.
e Educacion y sociedad: las perspectivas futuras en Costa Rica.
Bibliografia:

Lopez, Olimpia. Sociologia de la Educacion. EUNED. 1994.

Nombre del curso: EVALUACION DE HARDWARE Y SOFTWARE
EDUCATIVO

Numero de créditos: 3

Propdsito:

Conocimiento de los principios, normas y procedimientos de evaluacion orientados
particularmente para la seleccién, adaptacion y redisefio de software educativo, asi como en
la seleccién de diversas configuraciones y componentes de hardware disponibles.

Contenido:

Ecuacion e informatica educativa: factores que favorecen el uso de las computadores en
la ecuacién, usos educativos del computador, observacién y valoracion de software
educativo.

Metodologia para la seleccion o desarrollo de software educativo: andlisis de
necesidades educativas, disefo de un software educativo, disefio del sistema de
comunicacion entre el aprendiz y el software educativo, disefio computacional de un
software educativo, documentacion del diseno.

Desarrollo de un software educativo: alternativas para disefar un software educativo,
desarrollo de materiales de ensefianza aprendizaje, evaluacién durante el desarrollo,
evaluacion del material por parte de expertos, prueba operacional con usuarios
representativos, ensamblaje del paquete de materiales educativos y computacionales.
Evaluacién de un software educativo: evaluacién de un software educativo por juicio de
expertos, guia para la valoracion, prueba del software educativo con estudiantes.
Herramientas para el desarrollo de software educativo: el analisis de tareas de
aprendizaje en la practica educativa, autoria de software educativo, lenguajes de autoria,
sistema para autoria, consideraciones sobre el uso de este tipo de herramienta.
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Bibliografia:

Galvis, Alvaro. Ingenieria y Software Educativo. UNIANDES, 1992.
Lopez, Efrain. Guia de estudio para el Curso Evaluacion de Hardware y Software Educativo.
1997.

Nombre del curso: RELACIONES HUMANAS
Numero de créditos: 3
Propdsito:

Conocimiento de los principios generales de las relaciones humanas.
Contenido:

Bases de las relaciones humanas.
Psicologia de las relaciones humanas.
Etica y relaciones humanas.

Procesos psicosociales basicos.

Las actitudes.

Los procesos grupales.

Bibliografia:

Campos, Armando. Introduccién a la Psicologia Social. EUNED. 1985.

Nombre del curso: PSICOLOGIA SOCIAL
Numero de créditos: 3
Propdsito:

Conocimiento de los principios generales relacionados con la informacion de grupos,
relaciones, funciones, cambios, y actitudes individuales y grupales, para su aplicacion en la
organizacién y manejo de grupos.

Contenido:

Bases epistemoldgicas y tedricas de la psicologia social.
Integracion dialéctica individuosociedad.

Procesos psicosociales basicos.

Percepcién y categorizacion social.

Las actitudes.

Los procesos grupales.

Grupos —comunidades y organizaciones.

Procedimiento de recoleccion de datos en la investigacion social.
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Bibliografia:

Campos, Armando. Introduccién a la Psicologia Social. EUNED. 1985.

Nombre del curso: APLICACIQNES DE LA INFORMATICA EN LA
EDUCACION I

Numero de créditos: 3

Propdsito:

Conocimientos de las posibilidades que algunas herramientas computacionales innovadoras
(como multimedios, telematica y sistemas expertos) ofrecen a los procesos educativos de
los estudiantes, y como estas herramientas puede apoyar la labor docenteadministrativa de
los educadores.

Contenido:

La computadora como herramienta educativa: la computadora para la preparacién de
material, la computadora para la preparacion de presentaciones, la computadora como
apoyo didactico.

Multimedios: definiciéon de multimedios, componentes, el hardware de una estacion de
multimedios, el sistema computacional, unidades reproductoras de video, videocintas y
videodiscos, sonido y discos compactos, otros medios audiovisuales.

Ambientes para el desarrollo de aplicaciones.

Ensefanza aprendizaje con multimedios.

Hypermedios.

Los sistemas de telecomunicaciones en la educacion: el sistema de correo electrénico, la
ensefianza con telecomunicaciones.

Inteligencia artificial en la educaciéon: sistemas expertos, definicion, ejemplos y
aplicaciones, herramientas para desarrollo de sistemas expertos, sistemas tutores
inteligentes.

Bibliografia:

Sancho, Lilliana. La computadora: recurso para aprender y enseiar. EUNED. 1995.

Nombre del curso: EPISTEMOLOGIA DE LA INFORMATICA
Numero de créditos: 3
Propdsito:

Conocimiento y comprension abstractiva de los principales aspectos de la epistemologia,
para descubrir su aplicacion a la informatica a partir de un enfoque cognoscitivista.
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Contenido:

Desde un punto de vista epistemoldgico.

La informatica como ciencia teérica.

La légica y el conocimiento.

La informatica como ciencia empirica.

La informatica comparada con otras disciplinas.
Ciencia cognoscitiva.

Bibliografia:

Gutiérrez, Claudio. Antologia Epistemologia de la Informatica. EUNED, 1993.
Gutiérrez, Claudio. Guia de Estudio para el curso Epistemologia de la Informatica.EUNED,
1993.

Nombre del curso: TEORIA DE LA EDUCACION
Numero de créditos: 3
Propdsito:

Conocimiento del analisis, de la evolucion histérica social y politica de las diferentes
escuelas, y sus constructor hipotéticos y conceptos que comprenden las diferentes teorias en
que se sustentan las ciencias de la educacién para una mejor interpretacion del quehacer
didactico y metodolégico.

Contenido:

Introduccién a la epistemologia.

Enfoque cientifico de la educacion.

Enfoque antropoldgico de la educacion.

Enfoque antropoldgico de la educacion segun: Paciano Feanoso.
Aplicacion del enfoque sistematico a la educacion.

Bases para una fundamentacion teérica de la educacion.

Bibliografia:

Brenes, Eugenia; Porras, Marta. Material Didactico para el Curso Teoria de la Educacion.
EUNED.1994.
Brenes, Eugenia; Porras, Marta. Guia de Estudio para el Curso Teoria de la Educacion.
EUNED.1994.
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ANEXO C

ENCARGADOS DE CATEDRA DEL BACHILLERATO Y LA LICENCIATURA EN
INFORMATICA EDUCATIVA EN LA UNIVERSIDAD

ESTATAL A DISTANCIA

NOMBRE DEL CURSO CREDITOS

oo

Primer cuatrimestre 18

Teorias del aprendizaje
Introduccién a la computacion
Tecnologia educativa
Informatica y sociedad

Inglés basico

Comunicacién e informatica

WWWwwWwwow

()]

Segundo cuatrimestre 15

Evaluacién de los aprendizajes

Lenguaje logo |

Aprendizaje y cognicién

Inglés para informatica educativa

Introduccidén al pensamiento lI6gico matematico

W wWwwwow

()]

Tercer cuatrimestre 1

Lenguaje logo Il

Desarrollo de la creatividad

Métodos y técnicas de investigacion
Estadistica |

Pedagogia de la informatica educativa

W WwwWwwow

N

Cuarto cuatrimestre 12

Electival a)
Electiva ll b)
Electiva lll c)
Practica docente

W www
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Subtotal de créditos del Bachillerato 60

Minimo namero de créditos de un Diplomado 60
Total de créditos del Bachillerato 120
Quinto cuatrimestre 9
Lenguaje logo I 3
Disefo curricular en la informatica educativa 3
Aplicaciones de la informatica a la educacion | 3
Sexto cuatrimestre 12
Investigaciéon educativa 3
Sociologia de la educacion 3
Evaluacién de hardware y software educativo 3
Electiva IV d) 3
Sétimo cuatrimestre 9
Aplicaciones de la informatica a la educacion 3
Epistemologia de la informatica 3
Teoria de la educacion 3
Subtotal de créditos de la Licenciatura 30
Total de créditos de la Licenciatura 150

a) A escoger entre Psicologia de la motivacion y Salud mental del nifio entre 0y 12 afios.
b) A escoger entre Historia y educacién civica costarricense y Educacion para la paz.

c) A escoger entre Educacién para la salud 'y Educacion ambiental.

d) A escoger entre Relaciones humanas 'y Psicologia social.

NOTA: Para obtener el grado de Licenciatura se debe realizar un trabajo final de
graduacion de acuerdo con la normativa vigente.
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ANEXO D

ENCARGADOS DE CATEDRA DEL BACHILLERATO Y LA LICENCIATURA EN
INFORMATICA EDUCATIVA EN LA UNIVERSIDAD ESTATAL A

DISTANCIA Y SUS GRADOS ACADEMICOS

BOLIVAR BOLANOS CALVO

Doctor en Educacion, Universidad Estatal a Distancia.

IDA FALLAS MONGE

Maestria en Informatica Educativa, Universidad de Hartford, Connecticut,
Estados Unidos de América. Bachillerato en Educacion Primaria,
Universidad de Costa Rica.

FRANCISCO GUTIERREZ SANCHO

Licenciatura en Filosofia, Universidad de Costa Rica.

VIRIA PACHECO SALAZAR

Licenciatura en Filologia, Universidad de Costa Rica.

PATRICIA RODRIGUEZ PENA

Licenciatura en Psicologia, Universidad de Costa Rica.

ILEANA SALAS CAMPOS

Bachillerato y Licenciatura en Informatica Educativa , Universidad Estatal a
Distancia.
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MARCO SANTAMARIA VIZCAINO

Licenciatura en Historia, Universidad de Costa Rica. Bachillerato en Ciencias
de la Educacion con énfasis en Educacién Media, Universidad de Costa
Rica. Profesorado en Historia y Geografia, Universidad de Costa Rica.

JENNY SEAS TENCIO

Licenciatura en Administracion Educativa, Universidad de Costa Rica.
Licenciatura en Educacion Primaria, Universidad Estatal a Distancia.

JEANNETTE VARGAS JIMENEZ

Licenciatura en Psicologia, Universidad de Costa Rica.
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