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������� ��	
�	 �#	 ��	 $�������	 ��1���2����	 #������	 �	 ��	 &�#����	 ��	 !�1������3�	
4����21���	 �&!4 (	 ������	 $��	 ��	 ��$��#�	 5�6.���	 !���(	 7��	 $������	 "�#����)��	
��2����#	��	�8	���	$������(	���,������	��2����#	��	#��-����(	��$�#	6	��	�����	��	
,9#7����	��	4�����	7��	$������	"��	��2����#	�	�#����	��	��	�����	�#$���1���	���	

$������. ����2#	 �#	 $����	 ��	 4�����	 
��:� 6	 $����	 #��	 �����)���	 ����	 ����#(	
�������$����	�	����	#��������	��	"����	��������	;�#	$��,��#(	�������#	6	��#��"���#	
���	 �������	 #�	 ���#����	 ��	 ��2����#	 ��	 ���#	 �����#����#	 ��	 ����	 ��#�����3�	
�#������#	 ���	 ��1������3�	 ������������	 	 4�����	 <���.	 ��	 $������	 �����)��	 "��=�#	
"�������#	 $��	 ����	 ��	 �����(	 ,�#���	 ��1������3�	 �����	 6	 $������	 "��=�#(	 �>$�����	
���������	����������	6	���$�����	��1������3�	#�,��	�#�#	"��=�#�	
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���������� ��������� �	 8�����	 ���	 ���9	 ��	 ��"�����3�	 4�����	 <���.	
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����#	$���	�����	��	��	#����	�	����(	����	#�	��#���,�	�	����������3�?	
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��#$����"�#�	<#��	.����������	$������	��	��"�����	��	��	������	�,��������	
���	"�#��	��������#������	

�"�������	�������	���	F�6#���:	$������	���,���	��	$�#���3�	��	��	�����	�	����	
������)��	��"�������#	.����	��#	��1������#	$����#	���������# 	

8�#��)����	��	������������#�		
������	������	�	���=��#�	��	��	$����	��	��	
������	$���	�,�����	��6��	�	�����	�������	�	�#�����	

;�#	 .����������#	 ��������#	 $�������	 ����"��	
��1������3�	 ��	 �����-#	 ��#$���,��	 ��	 ��	 I<+(	 $��	
�=��$��	 !�1������3�	 4����21���	 #�,��	 ���,��	 ��	
#����#(	 �����#	 1�������)�#(	 4������#	 ��	 ��2����#	
$����2����#(	 ������#	 ��	 �����-#	 �	 ��1������3�	
����#����	��	��������	 	 ;�	����	$����	#��	 "�#����)���	
����"����	��#	��#����#	���	��	����	�)7�������	

	<#��	.����������	$������	"Restablecer Norte" para restablecer la vista de 
modo que el Norte quede en la parte superior de la pantalla.	
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/�� � 0���	�������� ��� ��$����� �	 <#��	 .����������	 $������	 #�,��$����	 ���	
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$������	�����)��	���	��=��	��#�����3�	��	��#	)���#	��	��#	7��	��	.�6�	��2����#	��	
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���	<�	��	,����	��	��"�����3�	�>�#���	��#	����������#(	���	
$���	��#	���.�"�#	7��	.��	#���	��������#	$��"�������	�@�#	;�����#AN6	$����# 	6	
����#	$���	��#	7��	#�	"��	�������	��	��	#�#�3�	��	���,�=�	�	7��	.��	#���	�>$������#	
��#��	����#	$�������#	.����	4�<�	�@;�����#	���$�����#AN���$����	$����# �	
	
<������#	#�	7������#	�#��������#	7��	��	��1������3�	�#���2	��������(	�#	����#����	
��"��	����#	��#	��$�#	.����	@�#	������#A	�#�'	
	
���	����:	�����.�	#�,��	@�#	������#A	�	�J����	�	���$����	<�	���,��	��	��	���$���	
#��2	@
%���!��	�!��<8A	�	E5�			
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&��������	��	��#��	�3����	�#	$�#�,��	�������	9���������	������	��	��#	��������#	6	
��	����#	��#	��$�#	��	���	���$���(	#���	7��	#�$����������	$����	#��"��	#���	��	
$����(	���	�����(	$�������	�	#�,��$�#���3�	��	��2����#�	
	
4�����	<���.	�����	��#	���.�"�#	����"�#	��	#�����'	

• ��� o Keyhole Markup Language (lenguaje de marcas de Keyhole), es una gramática 
XML y un formato de archivo para la creación de modelos y el almacenamiento de 
funciones geográficas como puntos, líneas, imágenes, polígonos y modelos que se 
mostrarán en Google Earth, Google Maps y otras aplicaciones. www.kayhole.com  

2#	��1������3�	��	.��$'NN���������������N����N�#H�%N�$�#N:��N�������������N		
	

• �����#	���	"��#�3�	���$������	��	��	���.�"�	5;	
�

	
	
%�1�������#		
	
&����	�1�����	��	4�����	<���.	
.��$'NN����.�����������N	
	
4���	���	�#�����	4�����	<���.	
.��$'NN����.���������#N�#�������N"�N����>�.���O�������P��P:��Q		
	
www.kayhole.com 
 
.��$'NN���������������N����N�#H�%N�$�#N:��N�������������N	


