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PRESENTACION

El estudio que se presenta en este documento (OPES ; no. 62-2024) se refiere
al dictamen sobre la creacion de la Licenciatura en Formacién en Ambientes
de Aprendizaje Mediados con Tecnologias de la Sede Regional del Atlantico
de la Universidad de Costa Rica.

El dictamen fue elaborado por Mag. Johanna Jiménez Bolafios, investigadora de la
Divisién Académica de la Oficina de Planificacion de la Educacién Superior (OPES),
con base en el resumen ejecutivo para la creacién de Licenciatura en Formacion en
Ambientes de Aprendizaje Mediados con Tecnologias de la Sede Regional del
Atlantico.

La revisién integral del documento estuvo a cargo de la Dra. Katalina Perera
Hernandez, Jefa de la Divisién Académica y la edicion del documento fue realizada
por Licda. Sandra Guillén Guardado, asistente de la Division citada.

El presente dictamen fue aprobado por el Consejo Nacional de Rectores en la sesion
No. 40-2024, articulo 5, celebrada el 21 de octubre de 2024.
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1. Introduccion

La solicitud de creacion de la Licenciatura en Formacion en Ambientes de Aprendizaje
Mediados con Tecnologias de la Sede Regional del Atlantico de la Universidad de Costa
Rica (UCR), fue enviada al Consejo Nacional de Rectores (CONARE) por el sefior Rector
de la UCR, Dr. Gustavo Gutiérrez Espeleta, mediante nota R-3992-2024, del 25 de junio
del 2024, con el objeto de iniciar los procedimientos establecidos en el documento

Lineamientos para la creacion y redisefio de carreras universitarias estatales 2.

Para la creacion de una carrera de grado se utiliza lo establecido en los Lineamientos
indicados anteriormente (p.12), los cuales sefialan los siguientes temas, que seran la base
del estudio realizado por la Oficina de Planificacion de la Educacion Superior (OPES) para

la creacion de una carrera:

Datos generales

Justificacion

Objeto de estudio

Propdsito de la carrera

Perfil académico-profesional
Campo de insercion profesional
Requisitos de ingreso
Requisitos de graduacion
Listado de los cursos
Descripcidn de los cursos
Correspondencia del equipo docente con los cursos asignados.

A continuacion, se analizara cada uno de estos aspectos.

@ Aprobado por el Consejo Nacional de Rectores en la sesidn N°41-2022 celebrada el 18 de octubre de 2022.



2. Datos generales

La Licenciatura en Formacion en Ambientes de Aprendizaje Mediados con Tecnologias
sera impartida por el Recinto de Paraiso de la Sede del Atlantico de la Universidad de

Costa Rica en modalidad bimodal.

La duracién total de la carrera sera de 2 semestres de 16 semanas con un nimero de

promociones indefinidas.
La carrera cuenta con un total de 32 créditos.

Se otorgara el titulo de: Licenciatura en Formacion en Ambientes de Aprendizaje

Mediados con Tecnologias.

En cuanto a los recursos, la UCR indica el Recinto de Paraiso de la Sede del Atlantico
esta preparado para implementar la carrera, contando con los recursos presupuestarios,
financieros, de talento humano, infraestructura y equipo necesarios. La Sede dispone del
personal administrativo y docente requerido, asi como de las plazas necesarias. El
presupuesto para la compra de equipo y materiales se gestionara a través del presupuesto
ordinario y recursos adicionales proporcionados por la Rectoria. Ademas, la Sede se
compromete a proporcionar los recursos necesarios para giras, pasantias y contratacion
de personal, asegurando asi el respaldo adecuado para el desarrollo de la Licenciatura en

Formacion en Ambientes de Aprendizaje Mediados con Tecnologias.

3. Justificacion

En resumen, la justificacion enfatiza la importancia de la tecnologia en la educacion
contemporanea, destacando como ha transformado las metodologias de ensefianza y
aprendizaje, y ha dado lugar a los Ambientes de Aprendizaje Mediados con Tecnologias
(AAMT). Estos ambientes representan una innovacién pedagogica crucial, ofreciendo
nuevas perspectivas que facilitan el desarrollo de habilidades y competencias esenciales

en los estudiantes, con impactos directos tanto en su vida personal como profesional.

La propuesta de la Licenciatura en Formacion en Ambientes de Aprendizaje Mediados con
Tecnologias surge en respuesta a la creciente integracién de la tecnologia en la

educacion, anticipando un futuro en el que los enfoques tradicionales coexistan, y en

2



muchos casos sean reemplazados, por metodologias basadas en AAMT. Esta licenciatura
busca llenar un vacio educativo, formando a profesionales especializados capaces de
disefiar, implementar y gestionar eficazmente estos ambientes de aprendizaje,

asegurando asi que la transformacion educativa se realice de manera efectiva.

Segun la UCR, la licenciatura propuesta integra armoniosamente la oferta académica
existente en la Sede del Atlantico, especialmente en las carreras de educacion, sin entrar
en conflicto con ellas. Basandose en datos del "Perfil de las Personas Graduadas de las
Universidades Estatales" (2019), se demuestra que una significativa proporcion de los
graduados en educacion proviene de fuera de la Gran Area Metropolitana (GAM), lo que
subraya la relevancia y necesidad de programas como este en regiones mas alejadas del

centro urbano.

La propuesta también destaca por su enfoque innovador en la integracién de la tecnologia
en la educacion, posicionandose como unica en comparaciéon con otros programas
similares ofrecidos por otras instituciones universitarias. Este enfoque no solo implica el
uso de herramientas digitales, sino también la formacién de profesionales capaces de
crear experiencias educativas significativas que aprovechen al maximo las oportunidades

tecnoldgicas.

Ademas, la licenciatura esta vinculada con diversos proyectos de accién social e
investigacion, que no solo enriquecen la formacion académica de los estudiantes, sino que
también generan un impacto positivo en la comunidad. Estos proyectos, que incluyen
iniciativas en escuelas y laboratorios educativos, ofrecen a los estudiantes la oportunidad
de aplicar sus conocimientos en contextos reales, promoviendo la inclusion digital y
abordando desafios educativos relevantes. La propuesta también contempla estrategias
para fortalecer la participacion estudiantil en investigacion, la divulgacion de resultados en
eventos académicos y la colaboracion con proyectos de accion social, asegurando asi una
formacion integral y un impacto duradero en el ambito educativo (Resumen ejecutivo para la

creacion de Licenciatura en Formacién en Ambientes de Aprendizaje Mediados con Tecnologias,
2024, p.4-6).

Sobre la justificacion aportada, se considera que esta es clara y cumple con los elementos

establecidos en la normativa vigente.



4. Sobre el objeto de estudio

Se define para la Licenciatura en Formacién en Ambientes de Aprendizaje Mediados con

Tecnologias, el objeto de estudio formal y material.

El objeto de estudio formal son las experiencias de formacién en ambientes de aprendizaje
mediados con tecnologia, circunscritos en un sistema y el objeto material, se estable con
base en los siguientes aspectos:

Diagndstico de condiciones para la formacion en ambientes de aprendizaje mediados con
tecnologias en la educacion de caracter formal y no formal.

Disefio e innovacion en experiencias de formacion en ambientes de aprendizaje de caracter
formal y no formal mediados con tecnologias.

Implementacion de estrategias de mediacién docente para la formacion en ambientes de
aprendizaje de caracter formal y no formal mediados con tecnologias.

Evaluacion de experiencias de formacion en ambientes de aprendizaje de caracter formal y
no formal mediados con tecnologias.

Investigacién e innovacion para la formacion en ambientes de aprendizaje de caracter formal
y no formal mediados con tecnologias (Plan de estudios para la creaciéon de Licenciatura en
Formaciéon en Ambientes de Aprendizaje Mediados con Tecnologias, 2024, p.38).

5. Propésito de la Licenciatura

El propdsito de la carrera es:

Ofrecer a los sistemas de educaciéon formal y no formal profesionales criticos con los
conocimientos y habilidades necesarias para concretar experiencias de formacion
significativas a partir de la problematizacién de diversos contextos educativos. Las personas
profesionales en esta licenciatura podran visualizar la educacion virtual y su complemento
con la presencialidad, de forma critica, creativa y que responda a las demandas del contexto
gracias a la comprensién de la complejidad de los procesos de aprendizaje y las
oportunidades que ofrece la inclusién de las tecnologias (Resumen ejecutivo para la creacion
de Licenciatura en Formacion en Ambientes de Aprendizaje Mediados con Tecnologias, 2024, p.7).

6. Perfil académico-profesional

El perfil académico profesional corresponde a:

Conocimiento declarativo

Conoce y aplica los fundamentos, teorias y tendencias de formacion en ambientes formales
y no formales de aprendizaje mediados con tecnologias para diferentes poblaciones y
contextos.



Analiza los procesos de formacion mediados con tecnologias mediante la investigacion y el
aprendizaje permanente, para cuestionar y transformar las practicas educativas e incidir en
su medio profesional.

Reconoce los procesos de inclusién y accesibilidad para identificar posibles barreras o
desafios y realizar ajustes que aseguren procesos formativos pertinentes.

Conocimiento procedimental

Genera espacios de comunicacion e interaccibn mediados con tecnologias para la
construccion de relaciones dialdgicas que consideran diversidad linguistica y cultural de las
personas participantes en los procesos formativos.

Diagnostica y disefia ambientes de aprendizaje mediados con tecnologias para la formacion,
adecuados al contexto y necesidades de la poblacion.

Innova en la formacion mediada con tecnologia a partir de la problematizacion de la practica
docente, del contexto y del proceso cognitivo a favor de una educaciéon humanizante.

Aplica el pensamiento complejo, critico y creativo para la resolucién de problemas que se
presentan en los ambientes de la formacion en ambientes de aprendizaje mediados con
tecnologias y el abordade de los desafios con mayor eficacia.

Promueve la participacidon ciudadana responsable, dialdgica, respetuosa e informada
mediada por la tecnologia, las herramientas y los conocimientos necesarios para
comprender y participar de manera activa en la esfera publica digital.

Fomenta las interacciones sociales con miras a la generaciéon de comunidad considerando
la teoria de la modernidad, sociedades democraticas y cultura de la corporalidad.

Conocimiento actitudinal

Asume una perspectiva critica y ética que permite examinar las implicaciones morales,
sociales y politicas de las tecnologias en la sociedad.

Es sensible a las perspectivas multi-, inter- y transdisciplinar considerando estas en los
escenarios formativos con tecnologias.

Es una persona que valora critica y propositivamente los avances tecnologicos y su aporte
en la formacion y desarrollo de las personas (Resumen ejecutivo para la creacién de
Licenciatura en Formacién en Ambientes de Aprendizaje Mediados con Tecnologias, 2024,
p.7-9).

El perfil académico profesional planteado para la Licenciatura en Formacion en Ambientes

de Aprendizaje Mediados con Tecnologias mantiene congruencia con el objeto de estudio

y el propdsito de la carrera.

En cuanto a la relacion del perfil académico profesional con los resultados de aprendizaje

establecidos por el Marco Centroamericano de Cualificaciones para la Educacion Superior
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Centroamericana (MCESCA)® para el nivel de Licenciatura, se considera que el perfil
académico profesional de las personas graduadas de la Licenciatura en Formacién en
Ambientes de Aprendizaje Mediados con Tecnologias de la UCR se adecua a lo planteado

por el MCESCA para este nivel.

7. Campo de insercién profesional

Segun indica la UCR, las personas profesionales en educacidén que obtengan este grado
de licenciatura podran desempefiarse en escuelas, colegios, universidades, asi como en
academias y otras instituciones formativas que incorporan las tecnologias en el desarrollo
de los programas que ofrecen, sean estos virtuales o presenciales (Resumen ejecutivo
para la creacion de Licenciatura en Formacion en Ambientes de Aprendizaje Mediados

con Tecnologias, 2024, p.10).

Ademas, de conformidad con el acuerdo del Consejo Nacional de Rectores CNR-498-
2022, inciso B, sesion 41-2022, celebrada el 18 de octubre de 2022, se presentan los
datos relacionados con los Estudios de Seguimiento de la Condicion Laboral de las
Personas Graduadas de las Universidades Costarricenses elaborados por la OLaP;
adicionalmente, se indican los datos de referencia de la Base de datos de la Oferta
Académica de la Division Académica de OPES, CONARE.

De acuerdo con el estudio de Seguimiento de la Condicion Laboral de las Personas
Graduadas 2017-2019 de las Universidades Estatales Costarricenses, cuyos datos fueron
recolectados en 2022 y publicados en 2023 se realiza la revisidon de los datos de la
disciplina: Educacion Fisica, establecida por el OLaP, segun tres conceptos basicos de

empleo, a saber:

e Desempleo: se considera desempleado a quien no encuentra trabajo, aunque

busca conseguirlo.

b Marco de Cualificaciones para la Educacion Superior Centroamericana. Resultados de Aprendizaje para
los niveles Técnico Superior Universitario, Bachillerato Universitario, Licenciatura, Maestria y Doctorado,
Consejo Superior Universitario Centroamericano, 2018.



e Subempleo por insuficiencia de horas: se considera subempleado por horas
a quien trabaja menos de tiempo completo porque no consigue una jornada
mayor.

e Trabajo con poca relacion con la carrera que estudio: incluye a aquellas
personas graduadas cuyo trabajo tiene poca o ninguna relacion con la carrera
cursada porque no encuentran empleo relacionado con dicha carrera.

El area de Educacién incluye la disciplina de Educacién Generalista, cuyos datos se
utilizan en este analisis debido al enfoque multidisciplinar de la Licenciatura en Formacién
de Ambientes de Aprendizaje Mediados con Tecnologias. Cabe destacar que estos datos
sirven unicamente como referencia para establecer parametros comparativos,

considerando los resultados del OLaP.
A continuacion, se detalla la informacion presentada en el estudio del OLaP en la Tabla 1.

Tabla 1: Situacidon laboral de los graduados de Educaciéon Generalista, segun
variables del OLaP.

Variables OLaP Valores generales para Valores de la disciplina de
todos los graduados Educacion Generalista
(Todas las disciplinas) UCR
Desempleo 6,5% 0%
Subempleo por 2,8% 0%

insuficiencia horas

Trabajo con poca 7,9% 3,7%
relacion con la carrera

Fuente: CONARE-OLaP (2023), Estudio de Seguimiento de la Condicién Laboral de las Personas
Graduadas 2017-2019 de las Universidades Costarricenses.

Al comparar los resultados generales de los graduados en diversas disciplinas con los
valores especificos de la disciplina de Educacion Generalista de la UCR, se observa una
tendencia notablemente mas favorable en esta ultima. El desempleo entre los graduados
de Educacion Generalista es nulo (0%), en contraste con un 6,5% en el promedio general.
Asimismo, no se registran casos de subempleo por insuficiencia de horas entre los
graduados de esta disciplina, mientras que a nivel general este fendmeno afecta al 2,8%

de los graduados. Por ultimo, el porcentaje de graduados que trabajan en areas poco



relacionadas con su carrera es significativamente menor en la disciplina de Educacién
Generalista (3,7%) en comparacion con el promedio general (7,9%). Estos datos sugieren
que la disciplina de Educacion Generalista de la UCR ofrece mejores oportunidades
laborales y una mayor alineacion entre los estudios y el campo profesional en comparacion
con otras disciplinas, lo que podria servir como un parametro relevante al analizar el
impacto y la eficacia de la carrera multidisciplinar de Licenciatura en Formacién en

Ambientes de Aprendizaje Mediados por Tecnologias.

8. Oferta académica, segun datos de la Division Académica de OPES

La oferta académica aprobada en relacion con esta disciplina corresponde a la descrita
en la Tabla 2.

Tabla 2. Oferta académica registrada de universidades publicas y privadas
relacionada con la carrera propuesta.

Nombre de la carrera Grado Nombre de la universidad
académico
Tecnologia Educativa L Universidad de las Ciencias y
el Arte de Costa Rica
Disenos y Desarrollos de Espacios L Universidad de Costa Rica
Educativos con Tecnologias de
Informacion
Innovaciones Educativas con énfasis BL Universidad de La Salle

en Procesos de Aprendizaje

Fuente: Base de datos de oferta académica, Divisién Académica, CONARE y datos del Conesup.

Segun la oferta registrada, existen programas similares en varias universidades
costarricenses que abordan temas vinculados a la tecnologia educativa y el disefio de
entornos de aprendizaje.

La nueva propuesta de Licenciatura en Formaciéon en Ambientes de Aprendizaje Mediados
con Tecnologias se enmarca en este contexto, aportando un enfoque multidisciplinario en
la formacidén en ambientes de aprendizaje mediados con tecnologias, segun las crecientes

demandas de competencias tecnoldgicas en el ambito educativo.



9. Requisitos de ingreso

El requisito académico de ingreso que debe cumplir las personas estudiantes es poseer
un titulo de bachillerato en el campo de la educacién otorgado por una universidad estatal

o privada acreditada.

Lo planteado por la UCR cumple con la normativa vigente.

10.Requisitos de graduacién

Para graduarse cada estudiante debe completar los 32 créditos del programa de estudios y

haber finalizado con éxito su Trabajo Final de Graduacion.

Lo planteado por la UCR cumple con la normativa vigente.

11. Listado de los cursos de la carrera

El listado de las actividades académicas que desarrollara este programa se presenta en

forma detallada en el Anexo A y cumplen con lo establecido en la normativa.

12.Descripcioén de los cursos de la carrera

Los programas de los cursos y demas actividades académicas se muestran en el Anexo

B y cumplen con lo establecido en la normativa.

13.Correspondencia del equipo docente con los cursos asignados

En la normativa se establece que para ser docente de grado (Bachillerato y Licenciatura)
los docentes deben poseer al menos el grado de Licenciatura y su titulo o diploma debera

mostrar afinidad con los contenidos de los cursos o las actividades académicas asignadas.

Esta carrera al ser de modalidad bimodal, segun la normativa, el personal docente debe
contar con experiencia en aprendizaje en entornos virtuales. En este caso, segun
informacion proporcionada por la UCR, los (as) docentes propuestos cuentan en promedio
con 6 afios de experiencia en planeacion, ejecucion y evaluacion de actividades

académicas en espacio de aprendizaje virtual.



Los nombres y los grados académicos de los profesores de la Licenciatura en Formacién
en Ambientes de Aprendizaje Mediados con Tecnologias de la UCR propuestos aparecen

en el Anexo C.

La Divisién Académica considera que las normativas vigentes sobre el personal docente

se cumplen.

14. Ficha de gestion de datos

FICHA DE INFORMACION PARA GESTION DE DATOS DE LA DIVISION ACADEMICA

Licenciatura en Formacion en Ambientes de Aprendizaje

Nombre de la carrera: . :
Mediados con Tecnologias

Universidad: Universidad de Costa Rica

L. Licenciatura
Grado académico_

Licenciatura en Formacion en Ambientes de Aprendizaje

Nombre de la Mediados con Tecnologias

titulacion:

Numero de créditos: Numero de periodos Tipo de ciclo o periodo:
totales: 32 totales: 2 Semestral
Clasificacién carrera Si[_] No [X]

STEM

Clasificacion Campos de Educacién y Formacién (CINE-F 2013), UNESCO:

Campo amplio (area) = Campo especifico (disciplina) Campo detallado (carrera)

01 Educacioén 018 Programas interdisciplinarios 0188 Programas
y cualificaciones relacionadas con interdisciplinarios y
la educacion cualificaciones relacionadas
con la educacion

Observaciones
Generales

10



15.Conclusiones

La propuesta cumple con la normativa aprobada por el CONARE en el Convenio para

crear una nomenclatura de grados Yy titulos de la Educacion Superior Estatal®, en el

Convenio para unificar la definiciéon de crédito en la Educacién Superior? y con los

procedimientos establecidos en el documento Lineamientos para la creacion y redisefio

de carreras universitarias estatales. Ademas, esta acorde a lo establecido en el Marco de

Cualificaciones para la Educacién Superior Centroamericana (MCESCA).

16.Recomendaciones

Con base en las conclusiones del presente estudio, se recomienda lo siguiente:

a)

Que se proceda con la creacién de la Licenciatura en Formacién en Ambientes de
Aprendizaje Mediados con Tecnologias de la Universidad de Costa Rica de
acuerdo con lo establecido en este dictamen.

Que la Universidad de Costa Rica realice evaluaciones internas durante el
desarrollo de la carrera Licenciatura en Formacion en Ambientes de Aprendizaje
Mediados con Tecnologias.

Dado que se trata de una carrera bimodal, es crucial que el Recinto de Paraiso de
la Sede del Atlantico de la UCR disponga de las plataformas y recursos adecuados
para garantizar el desarrollo 6ptimo de la Licenciatura en Formacion en Ambientes
de Aprendizaje Mediados con Tecnologias en esta modalidad. Asimismo, se
recomienda que se promueva la capacitacion continua del personal docente, con
el fin de asegurar una experiencia educativa innovadora, efectiva y de alta calidad

de manera permanente.

¢ Aprobado por el CONARE el 4 de mayo de 2004 y ratificado por los Consejos Universitarios e Institucional.
4 Aprobado por el CONARE el 10 de noviembre de 1976.
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Anexo A

Plan de Estudios de la Licenciatura en Formacion en Ambientes de Aprendizaje
Mediados con Tecnologias de la Universidad de Costa Rica

Nombre del curso Cantidad de
créditos

I CICLO

Seminario de Investigacion en Formacién con Tecnologia |
Taller de Multipedagogia

Interaccion Humana, tecnologia y sociedad

Innovacion curricular y didactica

TN NN

Il CICLO

Seminario de Investigacion en Formacién con Tecnologia Il
Taller de Multipedagogias Emergentes

Teoria de educacion y la corporalidad en el aprendizaje
mediado con tecnologias

Evaluacion en ambientes de aprendizaje mediados con 4
tecnologias

B e SR

TOTAL DE CREDITOS 32

12



Anexo B

Programas de los cursos de la Licenciatura en Formaciéon en Ambientes de
Aprendizaje Mediados con Tecnologias de la Universidad de Costa Rica

I CICLO
Nombre del curso: Seminario de Investigacion en Formacioén con Tecnologia |

Numero de créditos: 4
Descripcion:

El propdsito de este seminario es capacitar a las personas participantes para que puedan
planificar, desarrollar y evaluar un proyecto de investigacion educativa en el campo de la
Formacion con Tecnologia. Para ello, se exploraran diferentes enfoques filosoficos y
metodoldgicos que orientan los proyectos de investigacion relacionados con el aprendizaje
mediado por la tecnologia. Se pretende, de esta forma, brindar la oportunidad de
desarrollar las habilidades y competencias esenciales para participar en investigaciones
de nivel académico segun las convenciones apropiadas al area de estudio propia de la
Licenciatura en Formacion en Ambientes de Aprendizaje mediados con Tecnologia, a
cuyo plan de estudios pertenece este curso.

Consecuentemente, el proceso de formacién busca que los docentes apliquen los
meétodos, técnicas y conocimientos en el campo de la educacidn, las ciencias cognitivas y
la tecnologia acordes con la cambiante realidad. Asimismo, propicia una sensibilizacion y
el desarrollo de habilidades blandas hacia las particularidades de cada grupo humano en
la creciente realidad que combina ambientes presenciales con virtuales como ecosistemas
para el aprendizaje.

Objetivo general:

Desarrollar las habilidades necesarias para el disefio, elaboracion y presentacién de un
proyecto de investigacion de acuerdo con las demandas educativas actuales y
emergentes, asi como las necesidades especificas del campo de la Formacién con
Tecnologia, con el fin de contribuir al avance de la sociedad en la era digital.

Contenidos:

e La investigacion y la Formacion con Tecnologia.

e Perspectivas y practicas de investigacion en Formacion con Tecnologia (enfoques
y tipos de investigacion).

e Metodologias de investigacion en Formacion con Tecnologia.

e Técnicas e instrumentos para recoleccion de informacion en Formacion con
Tecnologia.

Nombre del curso: Taller de Multipedagogia

Numero de créditos: 4
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Descripcion:

Este curso es tedrico y practico y de duracién semestral, forma parte del plan de estudios
de la Licenciatura en Formacién en Ambientes de Aprendizaje mediados con Tecnologia
de la Sede del Atlantico, la cual pretende la formacién de un profesional critico que se
desempefia en los sistemas de educacion formal y no formal profesionales con los
conocimientos y habilidades necesarias para concretar experiencias de formacion
significativas a partir de la problematizacion de diversos contextos educativos gracias a su
comprension de la complejidad de los procesos de aprendizaje y las oportunidades que
ofrece la inclusion de las tecnologias, ademas de su capacidad de investigacion y su
habilidad para trabajar colaborativamente.

Objetivo general:

Desarrollar habilidades y destrezas para el diseiio de propuestas didacticas con
integracion de tecnologias que respondan a las demandas educativas actuales y a las
necesidades en el area de Formacion con Tecnologias, con el fin de contribuir al desarrollo
humano y las ciudadanias de aprendizaje.

Contenidos:

e Revision de enfoques pedagdgicos y teorias que fundamentan la integracion de
tecnologias digitales en procesos de aprendizaje.

e Acercamiento a distintos tipos de tecnologias para el disefio de procesos
pedagogicos que permitan mediar el aprendizaje en la actualidad.

e Disefio, adaptacién e implementacion de estrategias didacticas apoyadas con
tecnologias digitales que contribuyan al desarrollo humano situado.

e Procesos de analisis sobre el uso de estrategias didacticas existentes apoyadas
con tecnologias digitales en distintos contextos educativos.

Nombre: Interaccion Humana, tecnologia y sociedad
Numero de créditos: 4
Descripcion:

La humanidad se encuentra en el desarrollo de nuevas formas de interaccion entre las
personas a partir del incremento en el acceso y difusion de las tecnologias actuales,
acontecimiento que ha repercutido en las dinamicas de la sociedad. El trinomio
“‘interaccidn humana, Tecnologia y sociedad” hace referencia al objeto de analisis al cual
va orientado este curso. Esta unidad de aprendizaje busca profundizar en la comprension
de las nuevas formas de comunicacién, busqueda, generacion de vinculo entre personas,
organizaciones, entre otros; que se han articulado a partir de la incorporacion de las
tecnologias mas modernas, en las actividades cotidianas de todas las personas y por
ende, en sus dinamicas sociales e intereses.
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Objetivo general:

Analizar las nuevas formas de interaccion social que se han constituido a partir de la
irrupcién de las tecnologias asociadas al uso del internet, en el espacio cotidiano de los
seres humanos con el fin de facilitar la comprensién de las dindamicas y necesidades del
contexto de aprendizaje formal y no formal.

Contenidos:

e |dentidad y consumo de TIC.
e Contexto sociohistérico: El individuo siempre conectado.
e Redes sociales digitales en la educacion.

Nombre: Innovacién curricular y didactica
Numero de créditos: 4
Descripcion:

Este curso es tedrico y practico y de duracion semestral, y forma parte del plan de estudios
de la Licenciatura en Formacién en Ambientes de Aprendizaje mediados con Tecnologia
de la Sede del Atlantico. Se pretende que la persona estudiante logre un proceso de
construcciéon de conocimiento a partir del analisis profundo de principios.

y practicas en la innovacion curricular y didactica, asi como su relacion con la inclusion de
las tecnologias en contextos de educacion formal y no forma. Las personas estudiantes
podran disefiar, implementar y evaluar experiencias de aprendizaje que utilicen de manera
intencional y efectiva diferentes recursos tecnoldgicos con la cuidadosa consideracion de
objetivos educativos, condiciones de contexto y consideraciones cognitivas. Ese curso les
permitira a las personas estudiantes desarrollar las habilidades y conocimientos para la
transformacién y mejora de los procesos de ensefanza-aprendizaje.

Objetivo general:

Analizar experiencias de innovacion curricular y didactica en el marco de la inclusion de
tecnologias en contextos educativos formales y no formales para identificar retos y
oportunidades que permitan la transformacion pedagogica.

Contenidos:

e Definiciones y conceptos clave en la Innovacion Curricular y Didactica.

e Consideraciones para el disefio e implementacién de la innovacion curricular y
didactica (enfoques, modelos, habilidades y competencias digitales, condiciones y
recursos).

e Lainteraccion en los escenarios de aprendizaje.

e Herramientas para la colaboracion, la personalizacion del aprendizaje, la
comunicacion, la creatividad, el pensamiento critico.
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e Evaluaciéon de la innovacién curricular y didactica considerando elementos como
atencion y concentracion, motivacion, rendimiento, igualdad de oportunidades,
pertinencia, entre otras.

e Retos y prospectiva de la innovacion curricular y didactica

Nombre del curso: Seminario de Investigacién en Formacioén con Tecnologia ll
Numero de créditos: 4
Descripcion:

Su objetivo es profundizar en algunos temas esenciales por considerar a la hora de
investigar en este ambito especifico de estudio. Para ello, se abordaran principios de fondo
y de forma cruciales al realizar indagaciones en este campo. Durante este curso, los
estudiantes exploraran como plantear investigaciones concretas desde la perspectiva del
aprendizaje potenciado por la tecnologia. Ademas, adquiriran las capacidades necesarias
para investigar de manera adecuada los usos educativos de la tecnologia, evaluando
criticamente sus beneficios y desafios. Asimismo, se abordaran las preocupaciones éticas
relacionadas con los desarrollos emergentes, con el objetivo de comprender como estos
pueden fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en general. A fin de cuentas, este
curso pretende formar investigadores comprometidos con la mejora de la educacion a
través de la investigacion rigurosa y la aplicacion efectiva y responsable de tecnologias
en entornos de aprendizaje.

Objetivo general:

Formar personas investigadoras competentes en el ambito de la Formacion con
Tecnologia, capaces de realizar investigaciones rigurosas y relevantes que contribuyan a
la mejora de la educacion, con el fin de convertirlos en agentes de cambio capaces de
promover un proceso de ensefanza-aprendizaje adaptado a la era digital.

Contenidos:

e Guia para la formulacién de propuestas de investigacion en Formaciéon con
Tecnologia.

 FEtica y responsabilidades en el ambito de la investigacion educativa.

e Herramientas informaticas para la investigacion en el ambito de la Formacién con
Tecnologia.

e Elaboracion y presentacion de documentos cientificos en el ambito de la Formacién
con Tecnologia.

Nombre del curso: Taller de Multipedagogias Emergentes

Numero de créditos: 4
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Descripcion:

Este curso es tedrico y practico y de duracién semestral, forma parte del plan de estudios
de la Licenciatura en Formacién en Ambientes de Aprendizaje mediados con Tecnologia
de la Sede del Atlantico. A través de este curso, la persona estudiante obtendra los
conocimientos y habilidades necesarias que le permitiran analizar e implementar distintos
enfoques pedagogicos emergentes que atiendan los retos y necesidades educativas
actuales. Podran diseinar, implementar y evaluar experiencias de aprendizaje significativas
tanto en espacios formales como informales aprovechando las bondades de los distintos
recursos tecnolégicos emergentes. Ademas, este curso abordara los retos e implicaciones
educativas que suponen la implementacion de nuevas tecnologias en los procesos de
formacion actual.

Objetivo general:

Desarrollar habilidades y destrezas para el disefio, implementacion y evaluacion de
propuestas didacticas con integracion de tecnologias fundamentadas en pedagogias
emergentes que respondan a las demandas educativas actuales y a las necesidades en
el area de Formacion con Tecnologias, con el fin de contribuir al desarrollo humano y las
ciudadanias de aprendizaje.

Contenidos:

e Relacion entre tecnologias y pedagogias emergentes

e Pedagogias emergentes

e Consideraciones para el disefio de experiencia de aprendizaje usando tecnologias
y pedagogias emergentes

e Disefio e implementacion de una experiencia de aprendizaje mediada con
tecnologia

Nombre del curso: Teoria de educacién y la corporalidad en el aprendizaje mediado
con tecnologias

Numero de créditos: 4
Descripcion:

El curso ofrece a la persona estudiante la oportunidad de adentrarse en la teoria educativa
de la cognicion encarnada o corporizada y su impacto en los procesos de aprendizaje,
explora las contribuciones de la investigacion en ciencias cognitivas y las conexiones con
otras teorias educativas. Se conocera entonces la forma en que esta teoria influye en la
manera en que las personas construyen el conocimiento.

Objetivo general:

Analizar la fundamentacién tedrica de la cognicién corporizada para determinar sus
aportes e implicaciones practicas en los procesos de aprendizaje mediados con
tecnologias, asi como su relacion con otras teorias de educacion.
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Contenidos:

e Las teorias educativas y las Conceptualizaciones de Aprendizaje

¢ Fundamentacién neurocientifica de la Cognicién Corporizada

e La cognicion encarnada/corporizada

e La cognicién encarnada en las experiencias de aprendizaje con tecnologias

e Retos y oportunidades de la teoria corporizada en el disefio de ambientes y
experiencias de aprendizaje con tecnologia.

Nombre del curso: Evaluacién en ambientes de aprendizaje mediados con
tecnologias

Numero de créditos: 4
Descripcién del curso:

Este curso es tedrico y practico y de duracion semestral, forma parte del plan de estudios
de la Licenciatura en Formacién en Ambientes de Aprendizaje mediados con Tecnologia
de la Sede del Atlantico. Se pretende que la persona estudiante conozca e implemente
los principios y estrategias de evaluacién aplicadas a ambientes de aprendizaje mediados
con tecnologia. Ademas, las personas estudiantes podran disefiar, implementar y evaluar
instrumentos de evaluacién usando recursos tecnoldgicos para contextos tanto formales
como informales desde una perspectiva critica y acorde con la realidad educativa actual.

Objetivo general:

Desarrollar habilidades y destrezas para el disefio, elaboraciéon, implementacion vy
valoracion de formas, métodos, técnicas e instrumentos de evaluacion para aprendizajes
en ambientes de formacion mediados con tecnologia con el fin de mejorar los procesos
de aprendizaje del estudiantado y las practicas pedagdgicas docentes.

Contenidos:

e Cambio de paradigma sobre el proceso de evaluacion.

e Principios de evaluacion aplicados a tecnologias para la educacion.

e Tipos de técnicas, estrategias e instrumentos de evaluacion.

e Consideraciones pedagdgicas en el disefio de propuestas de evaluacion para los
aprendizajes.

e Consideraciones éticas y de seguridad.

e Consideraciones para el disefio de propuestas de evaluacién para los aprendizajes
mediante el uso de tecnologias

e Disefio, elaboracion, implementacién y valoracion de una propuesta de evaluacién
para los aprendizajes en un ambiente mediado con tecnologia.
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Anexo C

Profesores de los cursos de la Licenciatura en Formacion en Ambientes de
Aprendizaje Mediados con Tecnologias de la Universidad de Costa Rica

Nombre del curso Docentes

Seminario de Investigacion | Mariela Madriz Quiros

Seminario de Investigacion en Formacién ~ Mariela Madriz Quirés
con Tecnologia ll Juan Carlos Sandi Delgado

Taller de Multipedagogia Hazel Castro Araya
Juan Carlos Sandi Delgado

Interaccion Humana, tecnologia y Daniela Odio Vargas
sociedad José Antonio Elizondo Salas
Taller de Pedagogia llania Maria Delgado Campos

Hannia Leén Fuentes

Innovacion curricular y didactica Ismael Hernandez Hernandez
Hannia Ledén Fuentes

Taller de Multipedagogias Emergentes Hazel Castro Araya
Hannia Ledén Fuentes

Teoria de educacién y la corporalidad en el Andrea Melissa Mora

aprendizaje mediado con tecnologias Daniela Odio Vargas
Evaluacion en ambientes de aprendizaje llania Maria Delgado Campos
mediados con tecnologias José Antonio Elizondo Salas
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Anexo D

Profesores de los cursos de la Licenciatura en Formacion en Ambientes de
Aprendizaje Mediados con Tecnologias de la Universidad de Costa Rica y sus
grados académicos

MARIELA MADRIZ QUIROS
Maestria en Ensefianza del Inglés como Lengua Extranjera, Universidad de Costa Rica

JUAN CARLOS SANDIi DELGADO

Doctorado en Ciencias Informaticas, Universidad Nacional de La Plata, Argentina
Maestria en Tecnologia Informatica Aplicada en Educacion, Universidad Nacional de La
Plata, Argentina

HAZEL CASTRO ARAYA
Maestria en Tecnologia e Innovacion Educativa, Universidad Nacional

DANIELA ODIO VARGAS
Maestria en Psicopedagogia, Universidad Estatal a Distancia

JOSE ANTONIO ELIZONDO SALAS
Maestria en Tecnologia e Innovacion Educativa, Universidad Nacional

ILANIA MARIA DELGADO CAMPOS
Maestria en Psicopedagogia, Universidad de Costa Rica y la Universidad Estatal a
Distancia

HANNIA LEON FUENTES
Maestria en Educacion, Instituto Tecnoldgico y de Estudios Superiores de Monterey,
México

ISMAEL HERNANDEZ HERNANDEZ
Maestria en Tecnologia e Innovacion Educativa, Universidad Nacional

ANDREA MELISSA MORA
Maestria en Ciencias Cognoscitivas, Universidad de Costa Rica
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